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1- Dessiner un dome

2- Tracer La tente et Le double tolt

Pour Le méme tissu, garder
les Lignes paralléles

Le double toit doit etre plus tenou
que la tente, downce ils wont pas 20 W
les mémes angles et Le deuwxiéme

tolt va dépasser La tente.

L Agjouter les Pportes du double tott

Sudivre les lignes déja présentes.

X i N
Puisque le bas est du tissus pas tenduw, Les
lignes ne sont pas droites mais ondulées.



5- Détatls!
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x Wl Le rectangle ne

K triangle devrait ’ devralt pas ’a\/ow
Etre plus petit que d ade\;g l{e drott
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C’est une question oe perspective, stnon... A

Tente oe face Tewte de coté

=- Ajouter la fenétre

0+

Sudlvre les Lignes du
X ‘@\ grand rectangle pour
dessiner le petit rectangle

2- Dessiner La tente et Le double
tolt

Les cotés sur Le méme tissus devratent étre
para Lleles

4- Tracer La fenétre

Les attaches suitvent Lles
linges du eylindre



Attaches

. Moustiguaire







1- Dessiner deux cones 2- Tracer Le tronce et
La base des branches

Al-

Les branches du dessus
ne sont pas aussi
longues et en forme de
«U» que celles du bas

/

un plus large mats plus Bssayer avee plusieurs

court (épines), L'autre pl formes pour faires des

long mais plus minces | coniferes différents

(trone) ALLerjusqu’h la ligne

du cone
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=- Dessiner Le bas des
branches

4- RcmpLLr Les trous

_> Remplir Le miliew de
L'arbre on Ll ya du vide

, o
Ajouter des branches £ N
entre celles trés
élolgnées
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(L y a beaucoup de sorte
de vert. Pour varier

« ol’espéce », varier La
coulewr.




1- Desslner win
tronc et pLusLeurs
ovales/cercles

\\ 2- Tracer Le
f*“> feuillage autour
- oes cercles

e

Les ovales ‘PCMVCWt etre Essager d'é\/iat.el’ La 55 métrie
collés ou éloignés O
x Q\1
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3- Tracer Les branches

4- Dessiner les branches
et Le trone X"

Les branches partent du trone o | Les branches se divisent
différents endroits vers les . plusieurs fols, dawns des
différents cercles { . dirvections différentes

La largeur des branches
rapetisse plus on s’éloigne
duw tronce
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5- Détatls!




1- Tvacer les Lignes et formes ole base 2- Tracer les tiges, les feuilles et les
pétales

Feullles

=- Détails
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Pour varier Les formes et les sortes de plantes, L'observation est towjours plus efficace que La
mémotre. Trowver les formes de base et dessine-les!







ﬁ_
N
\}
L
Q
Z
<
Q

1- Tracer une forme de banane 2- Tracer un rectangle sous la banane

Astuce: / /} .k

1- Commencer par tracer une Ligne dans yad ,/ !
L'angle désiré = N/

2- Tracer uw ovale avee La
Ligne dans le miliew
=- Tracer les bouts avee

La Ligwne Le miliew /
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4- Dessiner Le coté du canot

Corriger Les cotés
pour qu'ils atent
Lla bonne forme
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5- Tracer des guides pour Les barres et " e &- Dessiner les barres et Les bances
les bancs S?moﬂ’o

Cordes de bosses

Le «U>» tllustre
L'tntériewr du
canot

Suivre les guides 1t X

Les Lignes doivent suivre le dessus du canot. Elles sont paralléles
entre elles et sont & 902 du miliew.




1- Tracer une forme de banane trés 2- Tracer La forme du canot

mince et un rectangle en dessous Lec ot ke ot o slate.. boral
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Les coins de la « banane » pointent vers Le haut ”Lte,,[eq
-
{1) 3- Tracer Les plats-bords 4- Détails
{ Sulvre les courbes déjﬁ présentes Bancs, barve /+, barre de portage
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{ Cordes de bosses
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1- Tracer des gouttes 2- Tvacer les
Les gouttes ne sont que
é 9 flammes ,
\/ des guides. Tu peux
E?@ sulvre les lignes et Les

formes de tow choix.

Eviter les 3

lignes X @
drottes, Le X 7 T

few est Eviter la symétrie

toujours en \/ 2’ Z\
mouvement

3- Détails des flammes

Sulvre Le Y
mouvement oes

flammes

) 7\ 4- Dessiner des buches X /

Buches = chivwlres
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1- Tracer wng patate
et un ey Lindre

(- 9
Le chiwolre dolt étre

presque compLétemew’c en
haut de la « patate »

La « patate » est pLus
Longue que large

=2- Tracer les autres,”
’, '_ 3
parties du sac 7,

Bretelles

sol

“sangles

2- Dessiner La -(:ormg |
du sac et du ta-PLs de D\

4- Pessiner Les
autres pa rtles du sac

Les cotés du rabat
du sac sulvent La
méme courbe




5- Détatls

Sulvre La courbe extériewr des
pochettes (La partie qui ne touche
pas Le sac)
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Cowmwmencer par dessiner Les cercles
puis dessiner des lignes qui Les
contournent.

v X

carreaute Les lignes sur La bande horizontale
NN sont dans L'angle inverse de celles
sur la bande verticale
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